
Identyfikator Tytuł Egzemplarze

1,00E+29 100 sposobów na Excel 2007 PL. Tworzenie funkcjonalnych arkuszy 5

100per 100 sposobów na Perl 5

100sql 100 sposobów na SQL 5

80ajax 80 sposobów na Ajax 5

a21pkp AutoCAD 2011 PL. Pierwsze kroki 5

a23pkp AutoCAD 2013 PL. Pierwsze kroki 5

a24plp AutoCAD 2014 PL. Pierwsze kroki 5

abccx5 ABC CorelDRAW X5 PL 5

abccx6 ABC CorelDRAW X6 PL 5

abce13 ABC Excel 2013 PL 5

abce21 ABC Excel 2010 PL 5

abchx2 ABC języka HTML i XHTML. Wydanie II 5

abcin7 ABC internetu. Wydanie VII 5

abcko7 ABC komputera. Wydanie VII 5

abcko8 ABC komputera. Wydanie VIII 5

abcli2 ABC Linux. Wydanie II 5

abcmac MacPodręcznik 5

abcnk2 ABC sam naprawiam komputer. Wydanie II 5

abco10 ABC MS Office 2010 PL 5

abco13 ABC MS Office 2013 PL 5

abcp10 ABC PowerPoint 2010 PL 5

abcph5 ABC Photoshop CS6/CS6 PL 5

abcss4 ABC sam składam komputer. Wydanie IV 5

abcw10 ABC Word 2010 PL 5

abcw13 ABC Word 2013 PL 5

abcwi7 ABC systemu Windows 7 PL 5

abcwi8 ABC systemu Windows 8 PL 5

ac10ku Access 2010 PL. Kurs 5

ac10pk AutoCAD 2010. Pierwsze kroki 5

ac13ku Access 2013 PL. Kurs 5

ac21pk AutoCAD 2011. Pierwsze kroki 5

ac21pr Microsoft Access 2010 PL. Praktyczne podej¶cie 5



ac27np Access 2007 PL. Nieoficjalny podręcznik 5

accpex Microsoft Access. Przewodnik dla użytkowników Excela 5

accrec Access. Analiza danych. Receptury 5

ad24op Autodesk 3ds Max 2014. Oficjalny podręcznik 5

agilde Agile Development. Filozofia programowania zwinnego 5

ainvof Autodesk Inventor 2014. Oficjalny podręcznik 5

airlek Adobe AIR dla programistów JavaScript. Leksykon kieszonkowy 5

ajaxim Ajax. Implementacje 5

ajaxja Ajax on Java 5

ajaxra Ajax on Rails 5

ajaxwp Ajax. Wzorce projektowe 5

ajpht2 AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych. Wydanie II 5

algo4 Algorytmy, struktury danych i techniki programowania. Wydanie IV 5

and3ta Android 3. Tworzenie aplikacji 5

andabi Analiza danych w biznesie. Sztuka podejmowania skutecznych decyzji 5

andae2 Analiza i prezentacja danych w Microsoft Excel. Vademecum Walkenbacha. Wydanie II 5

andaex Analiza i prezentacja danych w Microsoft Excel. Vademecum Walkenbacha 5

andfzp Android Flash. Zaawansowane programowanie aplikacji mobilnych 5

andrak Android w akcji. Wydanie II 5

androp Android w praktyce 5

androt Android. Programowanie gier na tablety 5

andrpa Android. Podstawy tworzenia aplikacji 5

andrta Android. Tworzenie aplikacji w oparciu o HTML, CSS i JavaScript 5

andrui Android UI. Podręcznik dla projektantów. Smashing Magazine 5

angula AngularJS 5

anprob Analiza i projektowanie obiektowe. Rusz głow±! 5

antare Android na tablecie. Receptury 5

apare2 Apache. Receptury. Wydanie II 5

apdel3 Aplikacje w Delphi. Przykłady. Wydanie III 5

aplgoo Aplikacje Google. Wykorzystaj potencjał darmowych narzędzi 5

apli3d Aplikacje 3D. Przewodnik po HTML5, WebGL i CSS3 5

arch11 ArchiCAD. Wprowadzenie do projektowania BIM 5

arduak Arduino w akcji 5



arduza Arduino dla zaawansowanych 5

asemlk Asembler. Leksykon kieszonkowy 5

aspm4p ASP.NET MVC 4. Programowanie 5

aspm4w ASP.NET MVC 4. Programowanie aplikacji webowych 5

aspmv3 ASP.NET MVC 3 Framework. Zaawansowane programowanie 5

aspmv4 ASP.NET MVC 4. Zaawansowane programowanie 5

aspn35 ASP.NET 3.5. Tworzenie portali internetowych w nurcie Web 2.0 5

aspnaw ASP.NET 2.0 i Ajax. Wprowadzenie 5

audyt Audyt bezpieczeństwa informacji w praktyce 5

avrar7 AVR i ARM7. Programowanie mikrokontrolerów dla każdego 5

avrppr AVR. Praktyczne projekty 5

avrukp AVR. Układy peryferyjne 5

backup Backup i zarz±dzanie danymi w Windows 7. Praktyczny podręcznik 5

badaps Bazy danych. Pierwsze starcie 5

bashre Bash. Receptury 5

batra5 BackTrack 5. Testy penetracyjne sieci WiFi 5

beprog Bezpieczne programowanie. Aplikacje hakeroodporne 5

bezsec Bezpieczeństwo systemu e-commerce, czyli jak bez ryzyka prowadzić biznes w internecie 5

bibqtc Biblioteki Qt. Zaawansowane programowanie przy użyciu C++ 5

biopr4 BIOS. Przewodnik. Wydanie IV 5

biosl4 BIOS. Leksykon. Wydanie IV 5

blemis Blender. Mistrzowskie animacje 3D 5

blenar Blender 2.69. Architektura i projektowanie 5

blenpo Blender. Podstawy modelowania 5

brzdek Brzdęk! Jak odkręcić internetowy kurek z pieniędzmi 5

budrob Budowa robotów dla pocz±tkuj±cych 5

budros Budowa robotów dla ¶rednio zaawansowanych. Wydanie II 5

busiko Budowa sieci komputerowych na przeł±cznikach i routerach Cisco 5

calgor Algorytmy. Ćwiczenia 5

caph3r CakePHP 1.3. Programowanie aplikacji. Receptury 5

catwym CATIA. Wykorzystanie metody elementów skończonych w obliczeniach inżynierskich 5

cbex21 Excel 2010 PL. Ćwiczenia praktyczne dla bystrzaków 5

cdgsx5 CorelDRAW Graphics Suite X5 PL 5



ch5lk3 C# 5.0. Leksykon kieszonkowy. Wydanie III 5

chmura Chmura obliczeniowa. Rozwi±zania dla biznesu 5

cinema Cinema 4D 5

codeig CodeIgniter. Zaawansowane tworzenie stron w PHP 5

cpbsp2 C++. Biblioteka standardowa. Podręcznik programisty. Wydanie II 5

cppit7 C++. Dla każdego. Wydanie VII 5

cppqtw C++ i Qt. Wprowadzenie do wzorców projektowych. Wydanie II 5

cwcss3 CSS3. Kaskadowe arkusze stylów. Ćwiczenia praktyczne 5

e_0003 Cyfrowe przetwarzanie sygnałów. Od teorii do zastosowań, wyd. 2 / 2007 5

e_0004 Czujniki. Mechatronika samochodowa, wyd. 1 / 2008 5

e_0007 Fale i anteny, wyd. 3 uaktualnione / 2006 5

e_000a Globalny system pozycyjny GPS, wyd. 1 / 2003 5

e_000b GPS i inne satelitarne systemy nawigacyjne, wyd. 1 / 2007 5

e_000e ISDN - Cyfrowe sieci zintegrowane usługowo, wyd. 4/2007 5

e_000h Komputerowe projektowanie układów cyfrowych, wyd. 1 / 2000 5

e_000i Komputerowe systemy pomiarowe, wyd. 2 uaktualnione / 2006 5

e_000k Metody bayesowskie w niezawodno¶ci i diagnostyce z przykładami, wyd. 1 / 2001 5

e_000l Mikrofale. Układy i systemy, wyd. 1 / 2006 5

e_000m Mikrokontrolery Nitron - Motorola M68HC08, wyd. 1 / 2005 5

e_000n Modelowanie i wymiarowanie ruchomych sieci bezprzewodowych, wyd. 1  / 2009 5

e_000t Obraz cyfrowy. Reprezentacja, kompresja, podstawy przetwarzania. Standardy JPEG i MPEG, wyd. 1/2010 5

e_000x Podstawy budowy i działania komputerów, wyd. 4 / 2004 5

e_000z Podstawy cyfrowych systemów telekomunikacyjnych, wyd. 1 / 2006 5

e_0012 Podstawy techniki cyfrowej, wyd. 2 / 2004 5

e_0016 Poradnik antenowy dla krótkofalowców amatorów i służb profesjonalnych, wyd. 2 / 2002 5

e_001a Projektowanie układów scalonych CMOS, wyd.1/2010 5

e_001b Rozproszone systemy pomiarowe, wyd. 1 / 2006 5

e_001c Ruch telekomunikacyjny i przeci±żenia sieci pakietowych, wyd. 1 / 2001 5

e_001d Sieci telekomunikacyjne, wyd. 1 / 2008 5

e_001f Synteza układów cyfrowych, wyd. 1 / 2003 5

e_001g Systemy radiokomunikacji ruchomej, wyd. 3 rozszerzone i uaktualnione / 2006 5

e_001h System sygnalizacji nr 7. Protokoły, standaryzacja, zastosowania, wyd. 1 / 2005 5

e_001j Technologie bezprzewodowe sieci teleinformatycznych, wyd. 1 / 2008 5



e_001l Wybrane zagadnienia biometrii, wyd. 1 / 2008 5

e21pvb Excel 2010 PL. Programowanie w VBA. Vademecum Walkenbacha 5

e_553u Najlepsze porady i optymalizacja Windows Vista 5

e_555t Sposoby dostosowywania nowego menu poleceń Excela 2007 5

e_55f7 Excel w praktyce, wydanie luty-marzec 2014 r 5

e_55f8 Excel w praktyce, wydanie kwiecień 2014 r 5

e_55f9 Excel w praktyce, wydanie maj-czerwiec 2014 r 5

e_55fa Excel w praktyce, wydanie czerwiec 2014 r 5

e_55fb Excel w praktyce, wydanie czerwiec-lipiec 2014 r 5

e_55fc Excel w praktyce, wydanie lipiec 2014 r 5

e_55ji Excel w praktyce, wydanie sierpień 2014 r 5

e_55jj Excel w praktyce, wydanie wrzesień 2014 r 5

e_55jk Excel w praktyce, wydanie paĽdziernik 2014 r 5

e_55kh Zaawansowane narzędzia do graficznej prezentacji w Excelu 5

e_55ks Excel w dziale księgowo¶ci, cz. 1 5

minekp Minecraft. Kompendium gracza 5

nosqlk NoSQL. Kompendium wiedzy 5

seknos Sekrety mistrza fotografii cyfrowej. Nowe spojrzenie Scotta Kelby'ego 5

tinvba Tablice informatyczne. VBA dla Excela 5


